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Celem artykutu jest zwrdcenie uwagi uzytkownikoéw na te
funkcje programu AutoCAD, ktére pozwolg pracowaé
efektywnie z dokumentacja techniczng. Oméwiono: wyko-
rzystanie szablonéw rysunkowych, zasady wykorzystania
tablic stylow wydruku, zasady organizacji i nadawania
nazw warstwom, zasady tworzenia elementéw znormali-
zowanych z uwzglednieniem ich wspoétpracy z warstwami,
kolorami i rodzajami linii.

Sporzgdzanie dokumentacji z wykorzystaniem kompu-
terow i systemow CAx stalo sie powszechng praktyka.
Przyjecie standardéw w procesie tworzenia dokumentac;ji
ufatwia prace osobom zatrudnionym przy danym projek-
cie. Dokumentacja wykonana przy uzyciu oprogramowa-
nia CAD jest nie tylko zbiorem rysunkow kreslarskich
opisujacych obiekt, ale przede wszystkim cyfrowym mo-
delem obiektu. Zrédtem dokumentacji w obszarze modelu
programu AutoCAD moga by¢ zaréwno obiekty krawe-
dziowe (obiekty ptaskie znajdujace sie na ptaszczyznie
ukfadu wspdirzednych), jak i obiekty przestrzenne (prze-
waznie brylowe). W przypadku edycji takiej dokumentacji,
mozemy z niej w petni skorzysta¢ tylko wtedy, gdy znamy
zasady (standardy) jej tworzenia. Inaczej méwigc, doku-
mentacje przygotowang w programie CAD mozna tatwo
wykorzysta¢ w innych etapach procesu projektowego
i inwestycyjnego, jesli zostata ona wykonana zgodnie
z przyjetymi i znanymi zasadami.

Zasady dotyczace wszelkiej dokumentacji sporzadza-
nej tradycyjnie, czyli na papierze, sg ustalone i opub-
likowane w Polskich Normach. Czesci tych zasad nie
mozna jednak przenies¢ wprost na proces tworzenia
dokumentacji w formie elektronicznej. Poza tym doku-
mentacja sporzgdzana na komputerze pozwala na stoso-
wanie wielu opcji niedostepnych w trakcie kreslenia tra-
dycyjnego, np. uzycie warstw, sterowanie wydrukiem po-
przez uzywanie tablic styldw wydruku (nazwanych lub
zaleznych od koloru), odczytywania wymiarow wprost
z modelu obiektu, dotgczanie informacji zwigzanej z war-
tosciami atrybutéw. Dokumentacja przygotowana w sys-
temie CAD zawiera znacznie wiecej informacji niz zwykly
rysunek kreslarski. Jednak brak standardéw tworzenia
dokumentaciji elektronicznej w praktyce uniemozliwia au-
tomatyczne wykorzystanie tych informacji. Zdarza sie
niestety, ze duza czes¢ dokumentacji tworzona jest nie-
zgodnie z elementarnymi zasadami rysunku komputero-
wego i bez wykorzystania mozliwosci wspotczesnych na-
rzedzi wspomagajacych proces projektowania. Powsze-
chne jest modelowanie nieprecyzyjne, na matej liczbie
warstw, w dowolnej skali. W wielu przypadkach uzytkow-
nicy nie wykorzystujg mozliwosci tworzenia dokumentac;ji
w obszarze Kreslenia, natomiast korzystajg wylgcznie
z obszaru Modelu (chociaz sg przypadki, w ktorych ta
metoda tworzenia dokumentac;ji jest wymagana — dotyczy
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to m.in. wykorzystania mechanizmu odnosnikow zewnet-
rznych). Sciéle okreslone i przestrzegane zasady powin-
ny wyeliminowac te biedy.

Wymiana dokumentacji sporzgdzanej elektronicznie
w formie wydruku jest oczywiscie anachronizmem. Taka
forma przekazywania dokumentacji — niestety powszech-
nie stosowana — to sprowadzenie systemu CAD do roli
elektronicznej deski kreslarskiej. Jest to kolejny argument
za przyjeciem przy pracy z dokumentacjg techniczng
standardéw dotyczacych wykorzystania danych syste-
mow CAD. Standardy dokumentacji powinny precyzo-
waé: nazewnictwo i format plikéw, organizacje (zawar-
tos¢) dokumentacji, zasade podziatu na branze, typy linii,
rodzaje czcionek, zasade opisu elementow powtarzal-
nych, takich jak symbole i bloki, jednostki uzywane w ry-
sunku czy ustawienia wydruku.

W procesie tworzenia, edycji czy wymiany (archiwiza-
cji) dokumentacji elektronicznej powinno sie wykorzys-
tywa¢ standardy zwigzane z tymi zagadnieniami. Gdy
nad projektem pracuje kilka zespotow, w wymienianej
pomigdzy nimi dokumentacji elektronicznej pojawiajg sie
réznice w stylach linii i tekstu, kolorach, nazwach warstw,
zasadach wydrukow. Nanoszenie poprawek przez jeden
zespot wymaga znajomosci zasad, wedtug ktorych inny
zespot projektowy stworzyt dokumentacje. Szybkie wy-
drukowanie projektu jest najczesciej niemozliwe, ponie-
waz nie wiadomo, jaka jest konfiguracja wydruku (na-
gminny jest takze brak dotgczania do dokumentaciji plikéw
zawierajgcych zasady wydruku w postaci tablic stylow
wydruku). Jezeli nie ma uzgodnionych i przyjetych stan-
dardoéw, mozemy niepotrzebnie traci¢ czas, dostosowujac
projekty do wtasnych ustawien.

Zamierzamy zwroci¢ uwage uzytkownikéw na te funk-
cje programu AutoCAD, ktore pozwolg pracowac efektyw-
nie z dokumentacjg techniczna.

Organizacja i nadawanie nazw warstwom
w systemie CAD

Publikowane wspotczesnie w Polsce normy i przepisy
standaryzujgce projektowanie nie obejmujg dokumentacji
wykonanej za pomocg komputera. W obowigzujgcych nor-
mach czy innych aktach prawnych nie znajdziemy wiec
odpowiedzi na pytanie, jak powinna wyglada¢ dokumenta-
cja projektowa, jak powinna by¢ tworzona, udostepniana
i archiwizowana. Wspétczesny proces projektowy daleko
wykroczyt poza ramy wytyczone przez akty normalizacyj-
ne. Czes¢ uzywanych w normach poje¢ nie ma zadnego
zastosowania w procesie projektowania wspomaganego
komputerem, a niektére pomysty normalizacyjne nie majag,
wiekszego znaczenia w praktyce. Jako przyktad przytoczo-
no fragment normy PN-EN ISO 13567-1: W niniejszej
czesci ISO 13567 ustalono ogdine zasady tworzenia struk-
tury warstw w plikach CAD. Warstwy stosowane sg do
uzyskiwania czytelno$ci oraz do operacji na danych pliku
CAD i ich udostepniania. Nazwy warstw wykorzystywane
sq do przedstawiania tej struktury.
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Zasady ogolne stosuje sie do wszystkich stron bio-
rgcych udziat w opracowaniu i korzystaniu z dokumentacji
technicznej z uzyciem systemow komputerowych. Pomi-
mo, Ze sg to zasady przeznaczone dla uzytkownikow,
przewiduje sie, ze programisci systemu CAD bedq opra-
cowywac oprogramowania umozliwiajgce wdrazanie ni-
niejszej czesci ISO 13567. Waznym zastosowaniem jest
takze organizacja danych w bibliotekach komponentow
tworzonych przez strony trzecie.

Kiedy dane przesytane sq miedzy roznymi systemami,
przedsiebiorstwami lub panstwami, ich struktura powin-
na by¢ na tyle zrozumiata, aby umozliwiata okresle-
nie roli wybranych zbiorow danych, odpowiadajgcych
wymaganiom réznych specjalistdw oraz zarzgdzanie da-
nymi [1].

Jest to préba ujednolicenia dokumentacji CAD przez
wprowadzenie statych zasad nadawania nazw warstwom.
Problem jest dosy¢ istotny, cho¢ nie najwazniejszy. To,
ze pliki projektowe tworzone w ramach jednego projektu
czy jednego biura powinny opiera¢ sie na okreslonym
wzorcu, jest oczywiste. Wzorzec ten powinien obejmowac
nie tylko ustawienia nazw warstw, ale takze uzywanych
jednostek, stylow linii, stylow wymiarowania, styléw teks-
téw, kolorow. Na pewno poprawne jest zamieszczone
w normie zalecenie: ...osoby zatrudnione przy projekcie
powinny uzgodni¢ wybor warstw i kodow, jakie bedg
stosowane oraz sposéb przekazywania danych miedzy
systemami [1].

Bloki — obiekty ztozone

Przy tworzeniu dokumentac;ji technicznej czesto wyko-
rzystuje sie elementy znormalizowane zdefiniowane jako
bloki czy bloki z atrybutami. Bloki umozliwiajg tgczenie
i operowanie obiektami jako sktadnikami uktadow ztozo-
nych. Atrybuty sg informacjami tekstowymi, ktére sg fa-
czone z blokami, tak by do oznaczenia mozna byto do-
dac tres¢ statg lub zmienng (np. numer, numer katalogu,
strona, cena elementu). Na podstawie tych informaciji
mozna tworzy¢ zestawienia elementow. Wykorzystujac
odnosniki zewnetrzne, mozna do aktualnego rysunku
dotgczac inne. Podczas otwierania rysunku wszystkie
zmiany wprowadzone w dotaczanych rysunkach zostang
wprowadzone do wczytywanego rysunku. Wstawiajac do
rysunku dany blok, mozna go przeskalowac czy obrécic.
Definicje bloku mozna zmieni¢, rozbijajac go na elementy
skladowe poleceniem Rozbij i po zmianach ponownie go
zdefiniowac.

Wykorzystanie blokéw ufatwia tworzenie rysunku po-
przez:

v/ tworzenie standardowej biblioteki czesto wykorzys-
tywanych symboli, blokéw i standardowych elementow
(zamiast za kazdym razem przerysowywaé czy kopiowac
te same elementy rysunku mozna w projekt wstawiac
obiekty zgrupowane w postaci blokéw),

v/ efektywne zmiany rysunkéw poprzez wstawianie,
przemieszczanie i kopiowanie blokéw, a nie pojedyn-
czych obiektow geometrycznych,

v/ oszczgdnosci miejsca na dysku, poniewaz wszystkie
odwotania do tego samego bloku sg zapamietywane
w bazie danych jako jedna definicja bloku,

v/ za kazdym razem podczas wstawiania bloku, okres-
lany jest wspofczynnik skali i kgt obrotu wstawianego
bloku (skala wstawianego bloku moze by¢ okreslana
za pomocg dowolnych wartosci zaréwno proporcjonalnie,
jak i nieproporcjonalnie wzgledem osi x, y czy z),

v/ bloki pozwalajg na zorganizowanie prac rysunko-
wych w sposéb systematyczny, co umozliwia wprowadza-
nie zmian i sortowanie obiektéw oraz informacji z nimi
skojarzonych, znajdujacych sie w rysunku,

v dowolny plik zawierajacy definicje blokdéw moze by¢
w nieskomplikowany spos6b zamieniony na palete narze-
dzi zawierajgca czesto wykorzystywane elementy znor-
malizowane.

Przy omawianiu praktycznego wykorzystania elemen-
téw, ktére sg zrodtem bloku nalezy koniecznie pamietac
0 wspotpracy tego typu elementéw z warstwami, kolorami
i rodzajami linii.

Jesli chcesz, aby obiekty Utwoérz obiekty na tych Utworz obiekty z tymi
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Rys. 1. Wspétpraca blokéw z warstwami, kolorami i rodzajami linii

Bloki moga by¢ utworzone z obiektéw, ktore byty orygi-
nalnie rysowane na réznych warstwach, z roznym kolo-
rem i rodzajem linii. Bloki mogg zawiera¢ wiec informacje
dotyczace warstw, koloréw i rodzajow linii. Podczas kaz-
dej operacji wstawiania bloku, kazdy obiekt znajdujacy sie
w bloku jest rysowany na oryginalnej warstwie i oryginal-
nym kolorem oraz rodzajem linii.

Blok skfadajacy sie z obiektéw narysowanych na warst-
wie 0, z przypisanym kolorem i rodzajem linii JAKWARS-
TWA, jest umieszczany na warstwie aktualnej i przejmuje
kolor i rodzaj linii tej warstwy. Wiasciwos¢ ta zastepuje
bezposrednio przypisany kolor czy rodzaj linii.

Blok, ktory sktada sie z obiektow o kolorze lub rodza-
ju linii JAKBLOK, rysowany jest kolorem i rodzajem linii
aktualnym w chwili wstawiania bloku. Jezeli kolor lub
rodzaj linii nie jest bezposrednio okreslony, to blok przej-
muje kolor i rodzaj linii warstwy, na ktorg jest wstawiany.

Odwotanie do bloku moze zawierac inny (zagniezdzo-
ny) blok. Jedynym ograniczeniem dotyczacym blokéw
zagniezdzonych jest to, ze nie moga posiada¢ odwotan
do samych siebie. Jakkolwiek stosowanie zagniezdzo-
nych blokéw jest uzyteczne, to wiele probleméw moze
powstaé podczas btednego wykorzystania zmiennych
warstw, koloréw i rodzajow linii. Aby zminimalizowaé
problemy, nalezy postepowac zgodnie z powyzszymi za-
leceniami.

Szablony rysunkowe

Szybkim sposobem rozpoczecia nowego rysunku
jest utworzenie go od podstaw, przy uzyciu ustawien
znajdujacych sie w domysinym pliku szablonu rysunku.
Pliki szablonu rysunku majg rozszerzenie *.dwt. Jesli
istnieje potrzeba utworzenia kilku rysunkow uzywajg-
cych takich samych zasad i ustawien domysinych, to
zamiast okresla¢ konwencje i ustawienia domysine dla
kazdego z rysunkow osobno, mozna zaoszczedzic czas,
tworzac wtasne pliki szablonéw lub korzystaé¢ z juz
istniejgcych.

Plik szablonu rysunku zawiera informacje o ustawie-
niach standardowych, ktére obejmuja;

v format i doktadno$é wyswietlania jednostek rysun-
kowych,



v/ wystepowanie takich obiektow, jak tabelki rysunko-
we, formaty rysunkowe i znaki firmowe (elementy te
zazwyczaj wystepujg w obszarze kreslenia),

v/ wystepowanie blokéw (blokéw z atrybutami) czy
bibliotek blokow,

v/ nazwy i cechy indywidualne warstw,

v/ ustawienia pomocy rysunkowych (np. skoku, siatki,
trybu ortogonalnego, sledzenia biegunowego, lokalizacji
wzgledem obiektu, sledzenia lokalizacji wzgledem obiek-
tu, wykorzystania dynamicznego LUW, wprowadzania dy-
namicznego, wyswietlania szerokosci linii i szybkich wtas-
ciwosci obiektéw),

v/ ustawienia biezacego stylu wizualnego,

v/ ustawienia stylu wymiarowania,

001n  ustawienia stylu tekstu,
v/ ustawienia wykorzystywanych rodzajéw linii.

Nowy rysunek moze by¢ utworzony na podstawie met-
rycznego lub angielskiego systemu miar. Wybrane usta-
wienie jednostek rysunkowych okresla domysine wartosci
wielu zmiennych systemowych (ktore sterujg tekstem,
wymiarami, siatka, skokiem czy granicami rysunku) oraz
decyduje o wykorzystywanych rodzajach linii i wzorach
kreskowania.

Pliki szablonéw rysunkéw powigzane sg z plikami ro-
dzajow linii i wzorcéw kreskowania. Przykladowo z szablo-
nem acad.dwt powigzane sg: wzorce kreskowania (plik
acad.pat), rodzaje linii (plik acad.lin), granice rysunku (zdefi-
niowane na rozmiar 12x9 cali). Natomiast z szablonem
acadiso.dwt powigzane sg: wzorce kreskowania (plik acadi-
so.pat), rodzaje linii (plik acadiso.lin), granice rysunku (zdefi-
niowane na rozmiar 420 x 297 mm). Domysinie pliki szablo-
nu rysunku sg przechowywane w folderze Template.
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Rys.2. Sciezka dostepu do szablonéw rysunkowych

Style wydruku

W przypadku tworzenia dokumentac;ji technicznej war-
to wykorzystywac style wydruku, ktére moga, ale nie
muszg, nadpisywac cechy indywidualne zwigzane z wy-
drukiem elementéw wystepujacych w danym rysunku
(funkcje te sg szczegolnie przydatne w sytuacji wystepo-
wania w obszarze Modelu wielu elementéw o catkowicie
przypadkowych cechach indywidualnych wigzanych
z szerokoscia, kolorem czy rodzajem linii obiektéw). Jesli
dodamy do tego mozliwo$¢ nadpisywania cech indywidu-
alnych obiektow znajdujgcych sie wewnatrz dowolnej rzu-
tni, to wykorzystanie stylébw wydruku pozwoli ham na
wiekszg elastycznosé przy pracy czy wydruk dowolnej
dokumentacji. Uzytkownik, zgodnie z potrzebami projek-
tu, moze uzy¢ styléw wydruku, aby zastgpi¢ wtasciwosci
zrodtowe obiektow juz stworzonych, bez potrzeby edycji
wiasciwosci indywidualnych tych obiektow.
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Rys. 3. Edytor tabeli styldw wydruku

Grupy stylow wydruku zapisywane sg w dwoch rodza-
jach tabel styléw wydruku: zaleznych od koloru (CTB) lub
nazwanych (STB). Tabele stylow wydruku zaleznych od
koloru bazujg na kolorze obiektu. Nazwane style wydruku
mogq by¢ przypisane do obiektu niezaleznie od jego
koloru.

Styl wydruku jest wiasciwoscig obiektu podobng do
rodzaju linii i koloru. Styl wydruku moze by¢ przypisany
do obiektu lub do warstwy. Styl wydruku steruje na-
stepujacymi wiasciwosciami drukowania obiektu: kolor,
wyrownywanie kolorow, skala szarosci, humer pisaka,
pisak wirtualny, intensywnosc, rodzaj linii, szerokosci linii,
styl zakonczenia linii, styl potaczenia linii, styl wypet-
nienia.

Tabele wydruku — zalezne od koloru (CTB) — korzystajg
z koloru obiektu do okreslania takich parametréw, jak
szerokos$¢ linii. Kazdy czerwony obiekt w rysunku zo-
stanie wydrukowany w taki sam sposob. Chociaz uzyt-
kownik moze modyfikowa¢ style wydruku w tabeli styléw
wydruku zaleznych od koloru, nie moze dodawac ani
usuwac styléw wydruku. W tabeli styldw wydruku zalez-
nych od koloru jest 256 styléw, jeden dla kazdego koloru
podstawowego.

Tabele z nazwanymi stylami wydruku (STB) zawierajg
style wydruku zdefiniowane przez uzytkownika. Po za-
stosowaniu tabeli nazwanych styléw wydruku obiekty ma-
jace ten sam kolor moga by¢ wydrukowane w rézny
sposob, zgodnie z przypisanym stylem wydruku. Tabela
nazwanych styléw wydruku moze zawiera¢ dowolng licz-
be stylow, odpowiadajacg potrzebom projektu. Nazwane
style wydruku mogg byé przypisane do obiektéw lub
warstw, w taki sam sposéb, jak inne wiasciwosci.

Tabele stylébw wydruku — zalezne od koloru (CTB)
i nazwane (STB) — sg domysInie przechowywane w fol-
derze Plot Styles. Ten folder jest znany takze jako Mene-
dzer stylow wydruku. W Menedzerze stylow wydruku
uzytkownik moze dodaé, usungg¢, zmieni¢ nazwe, skopio-
wac i zmodyfikowac tabele styléw wydruku.

»*

Nie stosowanie nowoczesnych norm dotyczacych pro-
jektowania z wykorzystaniem komputera powaznie utrud-
nia, wydtuza i niepotrzebnie podraza prace. Naszym
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zdaniem nalezy jednak podja¢ prébe standaryzacji doku-
mentacji. Przyjecie standardéw przy tworzeniu dokumen-
tacji bezspornie utatwia prace zespotéw projektowych
i wykonawcéw projektéw.

Przed opracowaniem standardow nalezy przyja¢ kilka
podstawowych zasad, ktére muszg by¢ spetnione przy
wykonywaniu dokumentacji CAD:

v/ obiekty, ktére sg zrodtem dokumentacji wykonujemy
w skali 1:1,

v/ wykorzystujemy format jednostek, ktéry jest zwigza-
ny z dotyczacq nas branza,

v wykorzystujemy techniki modelowania precyzyjnego
(state tryby lokalizacji i pomoce rysunkowe),

v/ elementy projektu umieszczamy na réznych warst-
wach, ktére sg powigzane funkcjonalnie z typem tworzo-
nych obiektdw lub zwigzane sg z rodzajami linii wykorzys-
tywanymi w dokumentacji technicznej,

v/ okreslamy rodzaj wykorzystywanego stylu wydruku
(jezeli w ogodle jest wykorzystywany), jesli nie, to definiuje-
my rodzaje i szerokosci linii oraz kolor dla kazdej utworzo-
nej warstwy,

v wykorzystujemy pliki odno$nikéw zewnetrznych, kté-
re ograniczajg wielkos¢ plikéw rysunkowych i pozwalajg
na biezaca aktualizacje wprowadzanych zmian konstruk-
cyjnych,

v wykorzystujemy pliki szablonéw rysunkowych, ktore
sg zgodne z Polskg Norma (zawierajg elementy takie jak
formaty rysunkow i tabelki rysunkowe najlepiej w postaci
blokéw czy blokéw z atrybutami),

v/ w plikach przygotowujemy arkusze wydrukéw, umo-
zliwiajgce automatyczny wydruk dokumentacji projekto-
wej (Wtasciwie rozmieszczonej i we wiasciwej skali),

v/ do projektu dotgczamy plik konfiguracji wydruku
(*.ctb lub *.stb),

v/ elementy, ktére sg zrédtem dokumentacji zapisuje-
my w plikach w formacie wykorzystywanym przez aplika-
cje jeszcze przed utworzeniem petnej dokumentacji tech-
nicznej (ma to zastosowanie w przypadku wykonywania
dokumentacji z obiektu brytowego i wykorzystania me-
chanizmow tworzenia rzutéw ortogonalnych lub mechani-
zmow tworzenia profilu obiektu),

v/ do projektu dotgczmy informacje o nazwie wszyst-
kich utworzonych plikéw projektu,

v/ dokumentacje przekazujemy (archiwizujemy) w ory-
ginalnych formatach aplikacji (pamietajmy takze o me-
chanizmie ustalenia odnos$nikéw zewnetrznych przed ar-
chiwizacjg dokumentacji),

v/ wydruki wyskalowanych rysunkow archiwizujemy
w ogoélnodostepnym formacie.*.pdf.

Przyjecie standardéw nie zapewnia jednak poprawno-
$ci wprowadzania danych zrodtowych. Ich wykorzystanie
moze zwiekszy¢ czytelnos¢ dokumentaciji i uproscic¢ prze-
noszenie danych miedzy poszczegdlnymi aplikacjami.
Moze takze utatwi¢ wspotprace wielu podmiotow uczest-
niczacych w procesie projektowania. W zasadzie jedyng
wadg standardow jest trudno$¢ w ich przestrzeganiu
(chociaz w codziennej pracy mozna wykorzystywaé¢ na-
rzedzia stuzace do sprawdzania naruszen standardéw).

Czasami uzytkownik zmuszony jest do pracy z wyko-
rzystaniem danego oprogramowania CAx, ale zazwyczaj
musi sobie jako$ radzi¢ w sytuacji, w ktorej inzynierowie
korzystajg z roznych systeméw CAx i konieczna jest
wymiana danych pomiedzy tymi systemami. Problem
polega woéwczas na tym, jakimi sposobami zarzgdzaé
edycjg dokumentacji importowanej z jednego systemu do

drugiego (czasami mamy takg mozliwos¢ tylko w ograni-
czonym zakresie, a czasami jest to wrecz niemozliwe).
Praktycy wiedzg jednak, ze lepiej wtedy stosowac jakie-
kolwiek zasady (zwigzane z przedstawionymi w artykule
standardami), niz nie stosowac¢ ich w ogdle.

Jesli wspétpracujemy z wieloma osobami, wymieniamy
sie fragmentami dokumentacji, jesli stosujemy mechani-
zmy pracy zespotowej czy sieciowej, to bezspornie nale-
zy przyjac i wykorzystywac okreslone zasady zwigzane
z tworzeniem dokumentacji w programie AutoCAD.
W zwigzku z tym wykorzystujmy wiasne szablony rysun-
kowe, przyjmujmy jasno okreslone zasady organizacji
i nadawania nazw warstwom, przy tworzeniu blokéw
uwzgledniajmy ich wspotprace z warstwami, kolorami
i rodzajami linii.

Pamietajmy takze o przekazywaniu wraz z dokumenta-
cjg plikobw zawierajgcych zasady wydruku w postaci tablic
stylow wydruku. Moze to nas uchronic¢ przed problemami
zwigzanymi z edycjg czy wydrukiem dokumentac;ji, ktérg
tworzymy i wykorzystujemy w naszej codziennej pracy.
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