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Wiadomosci wstepne: szablon rysunkowy (acadiso3D i acad3D), przestrzen rof odelowanie
3D i Modelowanie 2D), style wizualne (model szkieletowy 2D, 3D, 3D @y realistyczny,
koncepcyjny). %

Nowe elementy interfejsu uzytkownika: ViewCube (szescian), SteeringWh nu kotowe).
Uzycie rzutni sagsiadujgcych: wyswietlenie rzutni sasiadujacych,& konfiguracji rzutni,
dotgczanie rzutni, praca w rzutniach sgsiadujgcych.

Transformacje ukltadow wspétrzednych: transformacje uk+adéw®@rzystanie dynamicznego

lokalnego uktadu wspotrzednych.

Program kursu AutoCAD Advanced

Tworzenie obiektéw powierzchniowych: obszar, powierzchni iatka przekrecona, walcowa,

prostokresina, krawedziowa.

Tworzenie bryt prymitywnych: polibryta, kostka, klin, stozek, walec, torus, ostrostup.
Edycja podstawowa bryt: edycja podstawowa, dziatania .g.%‘. (operacje Boola).
Tworzenie obiektéw z profili 2D: wyciagnij, przekrec, %niecie, wyciggniecie ztozone, helisa,

polilinia 3D.

usun, obroc¢, zwez, koloruj, kopiuj). S
Wyznaczanie parametréw fizycznych b

automatyzacji zadahn grafiki (automa wprowadzanie blokéw i blokéw z atrybutami

Automation).
Praca w obszarze kresleni enie i edycja rzutni ruchomych, nadpisywanie cech
indywidualnych warstw w rzut homych, skalowanie rzutni (wykorzystanie polecenia mvsetup).

Tworzenie dokumentacji ptas obiektow brytowych: tworzenie rzutéw ortogonalnych, widokéw

ryt.

pomocniczych, przekrojowi
Drukowanie dokumenta \
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